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Co je Build Service?

- z pohladu vyvojara

- framework pre jednoduchu tvorbu a distribuciu softvérovych
balikov (RPM, .deb)

- z pohladu pouzivatela

- zdroj velkého mnozstva programov pre ich oblibenu
distribuciu jednoducho instalovatelny z Internetu
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z pohladu vyvojara
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openSUSE Build Service

- dostupna na http://build.opensuse.org
- Je otvorena komukolvek
- baliky su radené do tzv. projektov

- umoznuje autorom programov ponuknut pouzivatelom
InStalovatelny bali¢ek ich programu pre ta ktord
distribdciu v réznych verziach

- k dispozicii su statistiky a monitor
- poskytuje vyhladavanie a tagovanie balikov
- open source

- mOzete prevadzkovat na vlastnom servri
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http://build.opensuse.org/

Technicke detaily o Build Service

- distribuované buildenie na viacerych strojoch
- fyzickych aj virtualnych (XEN)

- kazdy build prebieha v samostatnom chroote

- vlastna logika

- automatické rebuildy balikov pri zmene RPM z BuildReg

- mozné upravit cross-compiling a buildit aj iné
architektary (ppc, arm, ...)

- konfigura¢né subory pouzivaju XML syntax
- je napisany v jazykoch Ruby a perl
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Build Service umoznuje:

- spolupracu viacerych ludi na 1 projekte
- vyuzivat uz hotové baliky ostatnych (link, aggregate)
- pre vlastné Upravy

- pre build dalSich balikov
- Jednoduchu distribuciu vysledkov cez Internet

- rychla tvorba backportov
- jeden repozitar pre kazdu distribuciu zvlast
- repozitar je uceleny instalacny zdroj
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Build Service a komunita

- vyvijany hlavne ludmi zo SuSE spolo¢ne s komunitou
- mailing-listy:
o Build Service
opensuse-buildservice@opensuse.org
ako balit baliky
opensuse-packaging@opensuse.org
- hlasenie a rieSenie problémov cez Novell Bugzilla
https://bugzilla.novell.com/
produkt -> opensuse.org, komponenta -> Build Service
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Odkazy na web N

kde ziskat binarky
http://download.opensuse.org/repositories/openSUSE:/Tools/
vSeobecny uvod ako to funguje
http://en.opensuse.org/Build_Service/

rychly navod na pouzitie
http://en.opensuse.org/Build_Service Tutorial
dokumentacia k BS

http://en.opensuse.org/Build_Service _Developer Documentation
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Moznosti nie len webovéeho rozhrania

- vytvarat projekty a podprojekty
- pridavat spolupracovnikov k projektu
- pridavat subory z lokalneho disku a cez URI
- pridavat a menit distriblcie (repozitare)
pre ktoré sa budu buildit baliky

- v pokrocilych nastaveniach aj kombinacie distriblcie a
konkrétneho projektu

- volit architekturu pre build (zatial: x86 64, 1386)

© Novell Inc. All rights reserved



Repozitare v BS

- openSUSE
- Factory, 10.3, 10.2, 10.1, 10.0

- SUSE Linux Enterprise
-SLES 9, SLE 10

- Debian Etch

- Fedora 6+extras, 7

- Mandriva 2006, 2007
- xUbuntu 6.06, 7.04
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Moznosti nie len webovéeho rozhrania

- zakazat/povolit: (jednotlivo resp. globalne)
- buildenie (aj ru¢né spustanie)
- publikaciu na ftp serveroch
- tvorbu debuginfo balikov
- pouzitie balikov pre iné buildy (pokrocilé nastavenia)

- monitorovat stav buildenia a jeho Uspesnost
- prezerat a editovat spec a dalSie subory
- pridat’ si iné projekty medzi “watched projects”
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Obmedzenia oficialneho BS

- BS prevadzkuje americka firma Novell

- Z patentovych ddévodov nie je mozné publikovat baliky
poruSujuce americké patentové prava

(divx, ffmpeg, mp3 a pod.)
http://en.opensuse.org/Application_Black_List
- ani binarne ovladace nVidia a ATi (poruSuje GPL)

- nevadi vSak lokalnemu buildeniu :)
- moznost vlastného servera
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z pohladu bezného pouzivatela




vyhladavanie balikov

- podla distriblcie
- vyhladava sa aj v popiskoch balikov
- na opensuse.org http://software.opensuse.org/search
- externy vyhladava¢ WebPin
http://packages.opensuse-community.org

(redirect na http://benjiweber.co.uk:8080/webpin/)
> len SUSE baliky
> prehladava aj externé repozitare Packman, Guru, ...

> existuje aj command line webpin
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|
vyhladavanie v Build Service
- vyzaduje mat Ucet
- podla vyrazu
http://build.opensuse.org/search

- podla tagov
http://build.opensuse.org/tag/list_objects by tag?tag=backup

- v buducnosti aj bez nutnosti registracie
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instalacia balikov

OneClickinstall

- kliknutim na webovy odkaz prida repozitar medzi
InStalacné zdroje a doinstaluje balik aj so zavislostami
- funguje automaticky v openSUSE10.3
- mozné doinstalovat do starSich SUSE distribucii
yast2-metapackage-handler (repo: openSUSE:Tools)
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instalacia balikov

pridanie repozitara medzi instal. zdroje

- pomocou YaSTu v SUSE resp. iného distribu¢ného
nastroja pridat URL.:
http://download.opensuse.org/repositories/

<project>/<repozitar>
- potom nainstalovat balik nejakym nastrojom
(zypper, smart, urpmi, apt-get, ...)
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Ako vyrobit RPM/.deb?
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Ako sa pridat™?

- zalozit si ucet
- je rovnaky ako do Novell Bugzilly
- prihlasit sa do webového rozhrania
http://build.opensuse.org/

- pouzivat CLI klient: osc
- vypyta si prihlasovacie udaje pri prvom spusteni
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http://build.opensuse.org/

[
Domaci projekt
- automaticky sa vytvori domaci projekt:

home:loginname

vybuildené baliky sU potom na adrese:
http://download.opensuse.org/repositories/home:/loginname/
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http://download.opensuse.org/repositories/home:/loginname/

Oficialne projekty

- komunintné projekty
- napr.. xorg73, KDE:KDE4, Education:, games., ...
- stromova Struktira: games:strategy:realtime

- mbzete poziadat o zalozenie nového na mailingliste
buildservice

- mbzete sa pridat k existujucemu projektu
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Ako pisat spec subor

- upravit sablénu
- INSpirovat sa inym spec suborom
- nastudovat si problematiku
vyborny serial je na serveri abclinuxu.cz

" http://www.abclinuxu.cz/clanky/navody/rukovet-balice-rpm-i-uvod
openSUSE konvencie
" http://en.opensuse.org/Packaging/SUSE_Package Conventions

Stabna kultUra

" http://en.opensuse.org/Packaging
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buildenie pre ostatné distribucie

- ako spravne napisat spec subor

http://en.opensuse.org/Build_Service/cross_distribution_package how_to
- pre kazdu distriblciu je mozné mat zvlast spec subor
- pomenovanie:

- nazovbalika-<repozitar>.spec

- napr. wine-mandriva2007.spec
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link
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- umozni vziat zdroje z iného projektu a buildit pre viastné
distribucie

- je mozné pridat vlastné patche Upravou suboru _link

- alebo pridat vlastny spec subor

- vybuildené RPM sa pouzije pre build ostatnych balikov v
projekte
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priklad suboru _link

<li nk project="openSUSE: Factory' package='tse3d' >
<pat ches>
<apply nane="patch" />
</ pat ches>
</1ink>
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_aggregate

- len pouzije binarne RPMka pre build mojich balikov

- ak nie su v danom projekte potrebné distribucie,
musim pouzit _link
Priklad s nerovnakym nazvom repozitara:.
<aggregatelist>
<aggregat e proj ect ="KDE: Backports">
<package>ksi nus</ package>

<repository target="openSUSE 10. 2"
sour ce="SUSE 10.2" />

</ aggr egat e>

</ aggregatelist>
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uprava spec pre iné distribucie

- napr. makra Specifické pre SUSE nebudu fungovat na
Fedore ¢i Mandrive

riesenie:
%if %{defined fedora_version}
%if %{defined mandriva_version}

lepSie:
%if 0%{?suse_version}
%if 0%{?fedora_version} < 7
%Iif 0%{?mandriva_version} > 2006
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makra

- RPM makra
[usr/ 11 Db/ rpm macros

- SUSE makra
fusr/ 11 b/rpm suse_nmacr os

- Porovnanie makier Fedory, Mandrivy a SUSE
http://www.zarb.org/~jasonc/macros.php
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rozdielne nazvy balikov v distribuciach

BuildRequires: bison flex freetype2-devel libjpeg-devel libpng-devel
pkgconfig

%if 0%{?suse_version}

BuildRequires: update-desktop-files

Y%oendif

%if 0%{?mandriva_version}

BuildRequires: xorg-x11 x11-proto-devel libxorg-x11-devel
Y%oendif

%if 0%{?fedora_version}

BuildRequires: byacc libXt-devel libXp-devel libXft-devel libXext-devel
xorg-x11-devel xorg-x11-xbitmaps

%endif
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distribucné specifika

- vSeobecne
http://en.opensuse.org/Packaging
- Fedora, Mandriva

http://en.opensuse.org/Build_Service/cross_distribution_package how to
- Debian
http://en.opensuse.org/Build_Service/Deb builds
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OSC

Command Line Client




osc CLI "
- Command Line Interface
- dokaze vsetko ¢o webové rozhranie a este viac
- Je nutné mat aktualnu verziu (rychly vyvoj BS)
- byva obcas spatne nekompatibilna

- syntax podobna svn
- zohladnuje aktualny adresar
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osc CLI

- Udaje a zakl. nastavenia su v subore
$HOVE/ . oscrc

- bohuzial ¢itatelné heslo

- podpora pre vlastné zasuvné moduly
$HOVE/ . osc- pl ugi ns/

- python
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osc zakladné ukony

osc hel p <cnd>

- vypiSe volby a parametre prikazu
osc | s PRQJEKT: Podpr oj ekt

- vylistuje podprojekty/subory v podprojekte
osc co PRQIEKT [ PACKAGE [ FI LE] ]

- stiahne na lokalny disk obsah projektu [balika [resp. subor]]
0SC up

- aktualizuje lokalne subory
0SC Ci

- uploadne na server lokalne zmenené subory
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osc dalsie prikazy

osc add subor
0osSc rm subor
- prida / zmaze subor na servri (vykona sa az po osc cCi )
- 0sc buildlog <platforne <arch>
- zobrazi protokol buildu balika podla $pwd
OSC neta prj -e <project>
osc neta pkg -e <project> <package>
- edituje meta-informacie projektu resp. balika
- prehlad vSetkych osc prikazov
http://en.opensuse.org/Build_Service/CLI
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osc wipebinaries

- zmaze RPMKa z ftp servra
- nie je zatial mozné cez webové rozhranie
- s argumentom <package> zmaze RPMka konkrétneho balika
inak zmaze vSetky RPMka v projekte
- osc wipebinaries [OPTS] PROJECT [PACKAGE]
-h, --help

--build-disabled zmaze vSetky RPMka balikov, ktoré maju
zakazané buildenie

-r REPO, --repo=REPO [...]
-a ARCH, --arch=ARCH |[../]
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spustenie lokalneho buildu

- nutné mat lokalne nainstalovany najnovsi balik build
(23. 07. 2007)

# osc build DI ST arch nazov. spec
DI ST= jedna z distier, ktoré mate vo svojom projekte
napr. Fedora 7
Mandriva2007
openSUSE_10.2
SUSE_ Linux_10.0
openSUSE_Factory
- ar ch méze byt len architektara lokalneho stroja
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proces lokalneho buildu

- stiahne si RPM definované v BuildRequires
pre dané distro

- uklada si lokalne do
[ var/t np/ osbui | d- packagecache/

- vybuildené RPMka si tiez ulozi lokalne

- pouzije ich pre dalsSie buildy inych balikov

- na serveri Build Service-u sa ni¢c nemeni

© Novell Inc. All rights reserved



prepinace pre lokalny build |
- --help vypise vSetky mozné prepinace

- --clean zmaze chroot a vytvori ho odznova

+ --noinit nevytvara znova build-root (ak opakujeme build)

- --userrootforbuild Standardne sa buildi ako “noroot”

- —-prefer-pkgs=DI R vezme potrebné RPMka pre instalaciu
build-root z DI R

- --extra-pkgs=PAC pouzije tento balik pri tvorbe build-root
- --keep-pkgs=DI R  ulozi vybuildené RPMka do

adresara DI R
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Dakujem za pozornost’!

Volna diskusia
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Prakticke ukazky




